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Auf Basis des quelloffenen Multimedia-Frameworks Videolan Client (VLC)
wurde unsere skalierbare Losung zur Video-Live-Produktion entwickelt. Wir

\
ermoglichen Aufzeichnung, Bildkomposition, Encodie-rung und die mediale
\/ Verteilung fir Digital-TV, Web oder Smart-phones. Mit wenigen einfachen
Komponenten wie einem Laptop, (H)DV-Kamera und VGA-Grabber kdnnen

sowohl Bild, Ton und aktuelle Beamerbilder in hoher Qualitat erfasst und
arrangiert werden. Grafische Elemente wie Logo, Bauchbinden und
Programmtafeln lassen sich einbinden und managen. Broadcast- und

/A Broadband-fahiges Playout erfolgt entweder direkt vom Laptop oder von
leistungsfahigen Servern. Fir die spdtere On-Demand-Nutzung stehen
zeitnah automatisch erzeugte Aufzeichnungen bereit. Besonders interessant
fur den Live-Einsatz ist die Ankopplung an Videokonferenzsysteme. Wir
realisieren damit erfolgreich die Ubertragung von Vortrigen und
Veranstaltungen.

Mit unserem System realisierten wir erfolglich die Uber-
tragung verschiedener Vortrdge und groBer Events, wie
z.B. die Chemnitzer Linux-Tage 2010 und 2011. Bis zu 5
parallele Vortrage wurden aufgenommen, abgemischt und
live via DVB-T und Internet-Stream iibertragen.

« konfigurierbare Voransichten:
Quellen - Videomix — fertige Streams
* Schnelles Umschalten zwischen Bildkompositionen
« Uberwachung und Steuerung:
Encoder - Rekorder — ausgehende Streams
« Skalierbarkeit: ein Frontend steuert mehrere Backends
« eine ortsunabhdngige Steuerung der Vorgénge ist von
nahezu tberall méglich
* GUI-Elemente sind schnell konfigurierbar
« Schnelle Anpassung der GUI fiir unterschiedliche Web-Frontend und mobiles Frontend
2ur Steuerung des Videomischers.
Zwecke, z.B.
lokale Steuerung des Videomischers mit
eingeschrankter Stream-Administration oder
zentrale Playout-Steuerung ohne Videomischer

Zu diesem Zweck nutzten wir einerseits einen verteilten
Aufbau fiir Quellen-Aggregation und Videomix mit Hilfe
von Laptops in den Sélen. Andererseits ibernahmen
rechenkréaftige Server die Erzeugung in die Zielformate.
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